
Temario de Matemáticas I
Parte A: Álgebra Lineal y Geometría

Tema 1 Conjuntos y aplicaciones entre conjuntos.

1. Conjuntos. Correspondencias entre conjuntos.

2. Estructuras algebraicas.

Tema 2 Estructuras algebraicas.

1. Estructura de grupo.

2. Subgrupos.

3. anillos y cuerpos.

Tema 3 Espacio vectorial real.

1. Espacio vectorial real. Subespacio vectorial.

2. Sistema de generadores. Dependencia e independencia lineal.

3. Base y dimensión de un espacio vectorial.

Tema 4 Aplicaciones lineales.

1. Aplicaciones lineales.

2. Expresión matricial de una aplicación lineal.

3. Núcleo e Imagen de una aplicación lineal. Rango de una matriz.

4. Operaciones con matrices. Operaciones con aplicaciones lineales.

5. Aplicaciones lineales invertibles. Matrices regulares.

6. Matrices equivalentes. Matrices semejantes.

Tema 5 Sistemas de ecuaciones lineales.

1. De�niciones. Teorema de Rouché-Frobenius.

2. Método de Gauss.

Tema 6 Autovalores y autovectores. Diagonalización de una matriz.

1. Autovalores y autovectores.

2. Subespacios propios.

3. Diagonalización de una matriz
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Tema 5 Formas bilineales y cuadráticas.

1. Formas bilineales. Matrices congruentes.

2. Formas cuadráticas. Diagonalización por congruencia.

3. Clasi�cación.

Tema 6 Espacio vectorial euclídeo.

1. Espacio vectorial euclídeo. Ortogonalidad.

2. Proyecciones en espacios euclídeos.

Tema 7 Isometrías vectoriales.

1. Isometrías vectoriales. Matrices ortogonales.

2. Endomor�smos simétricos.

3. Clasi�cación de isometrías vectoriales.
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